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Chapitre 1

Framework "JPF" (Java Plugin
Framework)

Ce chapitre présente le framework JPF (Java Plugin Framework) sur lequel s’appuie ’archi-
tecture & plugins de Salomé TMF.

1.1 Introduction

JPF est le fruit d’un projet Open Source, sous licence LGPL, portant le méme nom et accessible
dans le portail Source Forge sous le lien http ://jpf.sourceforge.net.

1.2 Architecture

Le schéma en Figure [I.1] présente 'architecture générale du framework JPF.

Standard
plugin registry

Standard
path resolver

F1G. 1.1 — Architecture du framework JPF


http://jpf.sourceforge.net

— Plugin registry : ensemble d’interfaces qui enregistrent les plugins présents a partir des
meéta-information présentes dans le fichier manifest (XML) de chaque plugin. JPF en propose
une implémentation standard (standard plugin registry).

— Path resolver : composant qui répertorie pour chaque plugin la localisation physique de ses
ressources. JPF en propose également une implémentation standard (standard path resolver).

— Plugin manager : classe principale du framework qui charge et active les plugins. Une
instance "standard" du plugin manager peut étre créée en utilisant les implémentations
standards du plugin regitry et du path resolver



Chapitre 2

Architecture & plugins de SALOME
TMEF

Ce chapitre présente I’architecture a plugins de Salomé TMF suivant le framework JPF.

2.1 Initialisation de JPF

Cette initialisation est effectuée par la méthode "startJPF" de la classe JPFManager se trou-
vant dans le package org.objectweb.salome__tmf.plugins. Afin d’initialiser les paramétres nécessaires
a JFP, un fichier "properties" est utilisé. Ce fichier est nommé "CfgPlugins.properties” et se trouve
dans le sous répertoire "plugins" du répertoire d’installation de Salomé TMF. 11 contient le nom
du répertoire qui abrite les plugins, la liste des plugins présents ainsi que d’autres paramétres
utilisés par le systéme de trace (log4j).

Une fois ces paramétres initialisés, on crée une table de hachage qui contient autant d’éléments
que de plugins, chaque élément ayant la forme suivante :

Clé : fichier manifest — Valeur : URL du répertoire contenant les ressources du plugin.

Cette table de hachage permet alors de créer un plugin manager comme le montre le code suivant :

// Pamameters for PluginManager
StringTokenizer PluginsFolders = new StringTokenizer(
props.getProperty (PARAM_PLUGINS_FOLDERS), ",", false);

Map pluginLocations = new HashMap();
for (; PluginsFolders.hasMoreTokens();) {
String currentPlgFolder = appliRoot + PluginsFolders.nextToken().trim();
StringTokenizer PluginsList = new StringTokenizer(
props.getProperty (PARAM_PLUGINS_LIST), ",", false);
for (; PluginsList.hasMoreTokens();) {
String currentPlg = currentPlgFolder + "/" + PluginsList.nextToken().trim();
try {
pluginLocations.put (new URL(currentPlg + "/plugin.xml"), new URL(currentPlg));
} catch(Exception e) {
e.printStackTrace() ;
}



// New instance of PluginManager
PluginManager pluginManager = PluginManager.createStandardManager (pluginLocations);

2.2 Le plugin "core"” et les points d’extension

Le plugin core est un plugin particulier. En effet ; c’est un plugin qui doit étre obligatoirement
présent, et qui est activé par défaut.

2.2.1 Fichier manifest du plugin core

Chaque plugin posséde un fichier manifest. C’est un fichier XML qui respecte la DTD spécifiée
dans le framework JPF. Pour le plugin "core”; Ce fichier est composé de trois parties. La premiére
partie est commune & tous les plugins et se présente de la fagon suivante :

<plugin id="core" version="0.0.1" class="org.objectweb.salome_tmf.plugins.core.CorePlugin">

Cette entéte spécifie I'identificateur du plugin, sa version ainsi que sa classe principale. La
deuxiéme partie du fichier manifest est sous la forme suivante :

<runtime>
<library id="core" path="core/core.jar" type='"code'">
<export prefix="x"/>
</library>
</runtime>

Cette partie spécifie que le plugin utilise une librairie (core.jar) qui se trouve dans le répertoire
"core” (lui-méme se trouvant dans le répertoire qui contient les plugins), et que cette librairie est
du type "code”. 1l est également précisé dans cette partie que toutes les classes et packages (*) de
ce plugin sont visibles pour les autres plugins qui peuvent par conséquent les utiliser.

La troisiéme et derniére partie de ce fichier est celle qui est la plus intéressante car elle offre
a lapplication la possibilité d’étre extensible. Il s’agit de la définition des points d’extension du
plugin core, c’est-a-dire la maniére avec laquelle d’autres plugins peuvent étendre celui-ci. Il n’y
pas de restriction sur le nombre de points d’extension pour un plugin.

Cette partie se présente ainsi :

<extension-point id="Common">

<parameter-def id="class"/>

<parameter-def id="name"/>

<parameter-def id="description" multiplicity="none-or-one"/>
</extension-point>

Ici, un point d’extension nommé "Common” est défini. Il est également précisé que tout plugin
qui est extension de ce point doit valoriser trois paramétres :

— Le paramétre "class” : c’est le nom de la classe principale du plugin.

— Le paramétre "name’ : il s’agit du nom du plugin.

— Le paramétre "description” : c’est la description du plugin.

Comme pour les points d’extension, il n’y a pas de restriction sur le nombre de paramétres que
I’on peut associer 4 un point d’extension.

2.2.2 Activation du plugin core

L’activation du plugin core est déclenchée aprés l'initialisation de JPF et la création d’une
instance du plugin manager.



Ensuite, pour chaque point d’extension, une méthode implémentée dans la classe principale
du plugin core (org.objectweb.salome_tmf.plugins.core. CorePlugin) permet de récupérer ce point
d’extension sous forme d’un objet de type "ExtensionPoint". Voici le code qui effectue ces taches
(source : méthode "startJPF" de la classe org.objectweb.salome tmf.plugins.JPFManager) :

// Running the "core" plugin

Plugin corePlugin = pluginManager.getPlugin("core");

if (corePlugin == null) {
throw new Exception("can’t get plug-in core");

}

// Extension points initialization

ExtensionPoint Common = (ExtensionPoint)corePlugin.getClass() .getMethod (
"getCommonExtPoint", new Class[] {}).invoke(corePlugin, new Object[] {});

2.3 Le point d’extension "Common"

Pour chaque point d’extension défini dans le fichier manifest du plugin core, une interface
portant le méme nom lui est associée dans le package org. objectweb.salome_tmf.plugins. core. Parmi
ces interfaces figure l'interface Common.

L’architecture & plugins de Salomé TMF propose ce point d’extension dans le but de fournir
une interface générique qui peut étre utilisée par la plupart des plugins (sauf dans le cas de plugins
spécifiques ; plugins pour ’exécution automatique des tests par exemple).

2.3.1 L’interface "Common"

Tout plugin qui déclare dans son fichier manifest qu’il est une extension du point Common
doit implémenter 'interface org.objectweb.salome_tmf.plugins.core.Common proposée dans Sa-
lomé TMF. Cette interface facilite ’accés pour un plugin aux composants graphiques de Salomé
TMF, afin qu’il puisse y ajouter ses fonctionnalités.

Cette interface est divisée en deux parties. La premiére a pour objet les fonctionnalités du
plugin qui seront mises dans les menus "Outils" pour les suites de test, les campagnes de test et
la gestion de données. La capture d’écran en Figure montre un exemple de fonctionnalités de
plugins dans un de ces trois menus.

Gestion des tests | Gestion des catpadnes | Gestion des données | Plugins

Projet : PagesJaunes_QuiDonc

Créer une Campacne utils ‘

Rafraichir ]
Changet le mot de passe
= @ Campaghes de tests Flugin Bugzilla 1.6 ] OQuvir Bugzilla
+ @ CampBrowser Flugin génération de documents  » Créer [utilisateur courant ("Fsougrati) dans Bugzilla
+ @ Testtito Créer le projet courant {"PagesJaunes_Juibonc") dans Bugzilla

Fia. 2.1 — Menu outils des plug-ins

La deuxiéme partie de l'interface Common concerne le reste des composants graphiques de
Salomé TMF utilisés par le plugin. En effet, le plugin doit spécifier les composants Salomé qu’il



utilise ou dans lesquels il rajoute des fonctionnalités, et dans le dernier cas il doit implémenter la
maniére avec laquelle ses fonctionnalités doivent étre intégrées & Salomé.

Salomé TMF propose une multitude de ses composants graphiques exploitables par des plugins,
c’est l'objet de la section [2.3.3]

2.3.2 Utilisation des composants graphiques de Salomé TMF par les
plug-ins

Si un plugin de type Common utilise des composants graphiques de Salomé TMF (autres que
les menus outils), il doit implémenter la fonction "getUsedUIComponents()" de 'interface
Common qui retourne la liste de ces composants. Afin que l'utilisation de ces composants gra-
phiques soit transparente pour les plugins, les composants de Salomé TMF qui peuvent étre utilisés
par des plugins ou qui sont susceptibles d’abriter leurs fonctionnalités sont répertoriés.

A chacun de ces composants est associée une constante Ainsi, le plugin fournit & Papplication
Salomé TMF la liste des constantes correspondant aux composants graphiques utilisés, et dans Sa-
lomé TMF on active le plugin dans ces objets graphiques selon leur type (statique ou dynamique)
via les fonctions : activatePluginInStaticComponent() et activatePluginInDynamicCom-
ponent().

2.3.3 Composants graphiques de Salomé-TMF

Les Figures de cet section dont la légende est donnée par le Tableau illustrent les corres-
pondances entre les objets graphiques de Salomé TMF et les constantes pour 'accés des plug-ins.
des composants graphiques de Salomé TMF) :

: Composant graphiques utilisables par les plugins de type Common

Objet A

La constante X correspond a ’objet graphique A qui est de type statique

Objet B

La constante Y correspond & 'objet graphique B qui est de type dynamique

La constante Z correspond & l’objet graphique C
qui peut étre de type statique ou dynamique selon les cas

TaB. 2.1 — Légende

Lyoir la classe org.objectweb.salome__tmf.ihm.UICompCst



Correspondances entre les objets graphiques de Salomé TMF et les constantes de
plug-ins

Gestion des 18513 | Gestion des campagnes | Gestion des données | Plugins

Projet : PagesJaunes_QuiDonc

[ At une tone | [ ajouter une sute | | sjouter untest

s

= @ Sutes detests
+ @ Faille por défet
+ @ GDC0, tests fonctionnels
+ @ GDC02, test de pénération des stafistiques

# @ testiuto
Chuter |
- natnePanel
@ listPanel testML;ltiUserPanel
I I testTopPanel
n e gllButtons
testPanel TEST_DYNAMIG_TREE
N ——
TEST_SEGOND_BUTTONS_PAMEL | QN..... testDynamic Tree
Dépend de ['élément sélectionns:

o Famille :  FAMILY_WORKSPAGE_PANEL_FOR_TABS
®  Suite TESTLIST_WORKSPACGE PAMEL FOR_TABS
o Testauto. : AUTOMATED_TEST_WORKSPAGE_PANEL_FOR_TABS

: i | ® Testman. : MANUAL_TEST_WORKSPAGE_PANEL_FOR_TABS
tests huttonsAndTree ' —

workSpaceTest

F1G. 2.2 — Onglet plan de test



l D Ajouter fichier ‘ l eﬁ\muer url | ;;,'.f_p; \-—':,"—_-r X
Mofn Tadlle Drate de création
specif_quidonc doc 120832 [2004-10-20 |
Description

AttachmentTahble
1

”
LA |
———

descrptionScrollPane

attachement attachmentPanel I

Fi1G. 2.3 — Vue "attachements" (Commune & tous les éléments pouvant avoir des attachements)

(1) Ces composants graphiques sont statiques lorsqu’il s’agit des attachements liés & une suite de
test, un test ou une campagne. Ils sont dynamiques dans les autres cas.
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Ajouter ][ Suppritner Script

Morm du =cript - shapshot bsh

Arguments du driver

Extension : BeanShellTester

AlPuttons { AUTOMATED_TEST_SCRIPT_BUTTONS_PANEL

" EleNamePanel AUTOMATED_TEST_SGRIPT_FILENAME_PANEL

 classPanel AUTOMATED_TEST_SCRIPT_CLASSNAME_PANEL

l:lass.PathPanel <! AUTOMATED_TEST_SCRIPT_EXTENSION_PANEL

scriI;tPanel VIEW hh globalPanel

AUTOMATED_TEST_SGRIPT_PANEL

Fi1c. 2.4 — Vue "Script" pour un test automatique
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Mouveau ][ Litilizer ]

Mam Description
RumQuibons |Numér0 de | plate-forme GQuilonc

hutmnspanﬂ% PARAMS_BUTTONS_PANEL

RS TABLE L

Pafamspaﬂel‘ﬁ PARAMS_PANEL view

F1G. 2.5 — Vue "Paramétres" pour les tests ainsi que dans le panel de gestion des données
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Ajouter Ordonner

Nofn Description Rézultat attendu Aftachements
A0 {Appel $humQuiDoncd |‘Bienvenue sur Quidonc. Yous avez .. {
A4 Inactivié de fusager ["eullez s vous plaf, appuyer sur ... [
A2 .Insﬂmé e lusager ["Veullez s vous plait, appuyer sur l... [}
A3 Inactivé de fusager ["Nous sommes désolés mais volre p... |[|
A4 Inactivié de fusaer ["Nous sommes désoles mais votre p... |||
A5 Inactivié de lusager [Nous sommes désolés mais velre p... ]
AB Inactivité de usager [Deconnexion] [

buttansPane] MANUAL_TEST_AGTIONS_BUTTONS_PANEL

MANUAL TEST ACTIONS TABLE )
an:tmpTah le

act:in;sPanﬂ% MANUAL_TEST_AGTIONS_PANEL view

F1G. 2.6 — Vue "Actions" pour un test manuel

13



Gestion des tests | Gestion des campagnes | Gestion des données | Plsgins

Projet : PagesJaunes_QuiDonc

[ Créer une Campagne ] Outtils

Ordonner

= @ Campagnes de tests
+ @ CampBrowser
+ @ TestAuto

Guiitter

« namePanelCampagne

listPlanel

E—

GAMP_SEGOND_BUTTONS_PANEL

.. dllButtons

_ u:ampagnel\.-‘m'ltiUserPanel
campagneTopPanel

GAMP_FIRST_BUTTONS_PANEL

........... campaignDynamicTree

GAMPAIGN_DYNAMIG_TREE

GAMPAIGN_WORKSPAGE_PAMEL_FOR_TABS

—— | e

c ainp agne buttonsAndTree  workSpaceCampagne

F1G. 2.7 — Onglet campagnes de tests
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Ajouter H Madities H Supprienes H Lancer |[ Attachements ]

rExécutions

Mo Ervvirannement Jey de données Dade cle création Attachements Dernidra Exdcution
[JExcSnapShat [Guidonc DTME CIXML. |Aucun 21 févr. 2005 i1 (2005-02:21
Résultats
IMom Date Testeur Résultat Statistiques
ExcSnapShot_1 022005 17:24:14 Riow du Cosguer Eric |TERMINEE [1S,0E, 0] sur 1 tests
ExcSnapShol_3 .211'0?1‘2005 17:58:24 _Marche Ilikael _FERhﬂNEE [1S,0E, 0] sur{tesis
ExcSnapShol_2 1022005 18:11:39 Iearche hikael TERMINEE I[1S,0E,01] sur 1 tests

GAMP_EXEGUTIONS BUTTONS_PAHEL

executionButtonsPanel

executionTable

[nnmp_emunuus_mm executionPanel e

detailsExecutionsTable
e ——

executionResultButt onsPanel

GAMP_EXEGUTION_RESULTS_BUTTONS_PANEL

GAMP_EXEGUTION_RESULTS_TABLE

executionPanel vIEW resultPanel

FiG. 2.8 — Vue "Exécutions" pour une campagne de test
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Ajouter Purge

Mom Description
dataSet 0 Jeu de données généré automatiquement.

allButtons % GAMP_DATASET_BUTTONS_PANEL

% GAMP_DATASETS_TABLE
dataSetTahle

data viéw tablePane

Fi1G. 2.9 — Vue "Jeux de données" pour une campagne de test
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Gestion des tests | Gestion des campagnes | Gestion des données | Pluging
Projet : PagesJaunes_QuiDonc

Cuukils | Enwironnements | Paramétres

= Rafraichir »  Rafraichir Yue

Changer = mot de passe Rafraichir bout
; Script Paramétres
P Bugde 116 ! : om_NumProthaul
Plugin génération de documents » |broveser bsh fur]_test=hitpcihary
- namePanelData

dataTopPanel

’ upButtonsParel

Raftaichif B Rafraichr Vue DATA_MANAGEMENT_BUTTONS_PANEL

. Rafraichir tout \\

DATA_MANAGEMENT_VIEW REFRESH_ITEM

=

DATA_MAHAGEMENT ALL REFRESH_ITEM

pni

data buttans dataSpace

FiG. 2.10 — Fenétre principale pour la gestion des données
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Ajouter

Norm Script Paramétres Description
Giadonc DTMF CIMML | _{Num_NuumTMulS:N PTG 3268, Nom_Mumbar... _L'aﬂplicmmn Guadonc DTMF se découpe en plusiewrs sous s
Broswser broveser beh  |{url_test=htip. avare pagesiaunes fr }

buttonsPanel ‘% DATA_MANAGEMENT_ENV_BUTTONS_PANEL

:|J DATA_MANAGEMENT EMY_ TABLE
environmentTahle

cun-text view environmentTable3crollPane

FiG. 2.11 — Vue "Environnements" dans le panel de gestion des données

NB : La vue "Paramétre" dans le panel de gestion des données est la méme que la vue "Paramétres"
pour les tests
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I s Bxecution d'un test manuel

Date

|| oestription g raction

(la0 il Ve Feb 23155553 CET 2005

[ Atocnoments | [ Bugraa |

v suweks | [ M echee | [P incsnstnr ) - [ tetouot || @ sop |[ @ remeer |
Il Avction Aftachemert Siahd

Apped du 32 58, chol du Sarvice
Cudore

r-umnduleﬂ—'

Mo chu leesd © QDC.0 001

Appel 33 63

(| Preésutat ttorcts

“Eierrvenus sur Guidont. Vous avez ke numdng, refrouves son propriftare lico. Quidone &5t un
service Pages Jwmes, O ervics vous sera fachrd, rente quatre certimes, lo mirute., Yeuliez
appuyer sur s touche dode”

Risutal affecti

huttonsPanel

———

................ actionsTahle

testDescription

acﬁnnDescﬂption‘%‘

MANUAL EXEGUTION_AGTION_WAITED_RESULT TEXTPANE

awattedResul

e ffective Result

MANUAL_EXEGUTION_AGTION_EFFEGTIVE RESULT_TEXTPANE

actionsDetailsPanel

contentPaneFrame(containet)

Fi1G. 2.12 — Fenétre d’exécution d’un test manuel
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-

:ép Résultats d'exécution

e 0

Famille Slite Test Rezuttats

QDC.01, tests fonctionnels  |Test inactivité @DC.01.007 *'?

DC 01, tests fonctionnels M® Spécialy - Test Erreur de |QDC 01 073 v

GDC 01, tests fonctionnels M® Spéciaux - Test Erreur de . |QDC 01 075

GDC 01, tests fonctionnels M® Spéciaux - Test Inactivitg  |Q0DC 01 095

GDC 01, tests fonctionnels Test une inscription Q001 023

@DC 01, tests fonctionnels Test inactivite @001 e

GDC 01, tests fonctionnels Test inactivité @0C.01 003 v

GDC 01, tests fonctionnels Test inactivité @0C .01 004 x

GDC 01, tests fonctionnels M° Spéciaux - Test Erreur de..|QDC.01 072 v

GDC 01, tests fonctionnels Test de pronocistion @001 407 -

GDC 01, tests fonctionnels Test de pronocistion @001 13 fe

GDC 01, tests fonctionnels M° Spéciaux - Test Inactivite  |Q0C.01.099 =
Eeien e maE : e PO AT T T LS ==

Terminer

upPart

tEStRE““Table‘ﬁ EXEGUTION_RESULT_DETAILS_TESTS_TABLE

i:uanel

FiG. 2.13 — Fenétre pour le détail d’un résultat d’exécution d’une campagne de test

allView

titto nPanel

20




& Détails dlexécutions

| i
!

DC.01, tests fonctionnels/Test inactivité/QDC.01.003

Mot Description Rézultat attendu Résultat stfectit Statut
AQ ‘Appel 33 88 IBienvenue sur Quidonc. ... | i v
A1 Appui sur # “Weuillez composer ez 10 . w
rDescription

Appal I3 88

rRézulal attendu Résultat effectit

"Blenvenue sur QUdonG . Vous aver e riméro, retrouve son
proprigtaire llico. Guidonc est un service Pages Jaunes. Ce service
vous sera faciuré, trente gualre centimes la minute, Veuilez
appuyer sur la touche éoie "

rattachements

[ B Ajouter fichier ]‘_ Ajouter wrl ] 5{{@‘ E;ilrgi X

o Tallle Date de création

Description

Terminer

allView UI_JF'EIIT actions ResultTable

e

descriptiondires

awatedResultarea 00 e Al

TEST_EXEGUTION_RESULT_DETAILS_AGTION_WAITED_RES

FiG. 2.14 — Fenétre pour le détail d’un résultat d’exécution d’un test manuel

NB. : Les objets graphiques de la partie pour les attachements de la précédente fenétre sont les
mémes que pour tous les éléments ayant des attachements.
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o = .
=0 Ajouter un environnement

Faom de l'environnement

Matn du script

Chercher... ” Supprimer
rDescription
.
v
rParamétres
Mt Waleur Description

I Walicler H Annuler I

{(Instance de la classe
. :!! DATA_MANAGEMENT _NEW_ENY WINDOW | & kN ewEnvironment”)

givescripti amePanel

scriptButtonPanel

descriptionScrollPane

parametersScrollPane attachButtonPanel ....

buttonPanel

F1G. 2.15 — Fenétre pour 'ajout/modification d’un nouvel environnement
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Chapitre 3

Tutoriel : développement du plugin
"bugzilla"”

Afin d’illustrer le développement d’un plugin de type Common par un exemple, nous allons
détailler le développement du plugin "Bugzilla”, plugin ayant pour but d’offrir des fonctionnalités
de gestion de bug dans Salomé TMF en utilisant le bugtracker Bugzilla2.16.

3.1 Le fichier Manifest

La premiére partie du développement d’un plugin de Salomé TMF consiste en 1’écriture du
fichier manifest : plugin.zml. Ci-dessous le contenu du fichier manifest du plugin Bugzilla :

<?xml version="1.0" 7>
<!DOCTYPE plugin PUBLIC "-//JPF//Manifest 0.2" "http://jpf.sourceforge.net/plugin_0_2.dtd">
<plugin id="bugzilla" version="0.0.1" class="salomeTMF_plug.bugzilla.BugzillaPlugin">
<requires>

<import plugin-id="core"/>
</requires>

<runtime>
<library id="Bugzilla'" path="bugzilla/bugzilla.jar" type="code"/>
</runtime>

<extension plugin-id="core" point-id="Common" id="bugzilla.Common">
<parameter id="class" value="salomeTMF_plug.bugzilla.BugzillaPlugin"/>
<parameter id="name" value="Bugzilla'"/>
<parameter id="description" value="Plugin Bugzilla"/>

</extension>

</plugin

La premiére partie du fichier (aprés I'entéte) précise le nom du plugin, sa version et la classe
principale qui étend la classe Plugin.

Ensuite, dans la balise "requires”, le plugin déclare le ou les plugins dont la présence est
nécessaire pour son activation. Ici, il s’agit du plugin core, puisque le pluing Bugzilla utilise le
point d’extension Common.

Dans la balise "runtime”, le plugin déclare la liste des librairies utilisées, ainsi que leurs types.

23



La derniére partie du fichier (balise "extension”) précise les informations relatives aux points
d’extensions utilisés : plugin fournissant le point d’extension, nom du point d’extension, ainsi que
les paramétres spécifiques au point d’extension.

3.2 Implémentation de l'interface "Common"

La classe d’entrée du plugin, en ’occurrence la classe BugzillaPlugin du package salomeTMF _plug.bugzilla
pour le plugin Bugzilla, doit implémenter l'interface Common puisque le plugin utilise le point
d’extension Common.

Les fonctions principales de cette classe se composent en deux parties :
— fonctions relatives aux menus "Outils" ;
— fonctions relatives aux autres composants graphiques de Salomé TMF.

En ce qui concerne les menue "Outils" (présents dans les parties "Gestion des tests", "gestion des
campagnes" et "Gestion des données"), il existe deux méthodes par menu. Pour la partie "Gestion
des tests" par exemple, ces deux méthodes sont les suivantes :

— isActivableInTestToolsMenu() : méthode qui renvoie un booléen précisant 'utilisation
du menu par le plugin.

— activatePluginInTest ToolsMenu() : méthode permettant au plugin d’ajouter ces fonc-
tionnalités dans le menu (le menu est passé en paramétre a cette méthode).

Pour ce qui est des fonctionnalités du plugin utilisant d’autres composants graphiques de Salomé
TMF (définies en section , il existe quatre méthodes a implémenter par le plugin :
— usesOtherUIComponents() : méthode qui retourne un booléen précisant 'utilisation
d’autres composants graphiques de Salomé TMF par le plugin.
— getUsedUIComponents() : méthode qui retourne la liste (de type java.util.Vector) des
composants graphiques utilisés pas le plugin. Ci-dessous un extrait de I'implémentation de
cette méthode pour le plugin Bugzilla :

public Vector getUsedUIComponents() {
Vector uiComponentsUsed = new Vector();
uiComponentsUsed.add (0,UICompCst.MANUAL_EXECUTION_BUTTONS_PANEL) ;
uiComponentsUsed.add(1,UICompCst.ATTACHMENTS _BUTTONS_PANEL) ;
[7]

return uiComponentsUsed;

— activatePluginInStaticComponent () : méthode permettant d’activer le plugin dans les
composants graphiques statiques parmi ceux renseignés par la méthode précédente. Le plugin
doit préciser dans cette méthode la maniére avec laquelle il sera activé selon les composants
graphiques. Voici un extrait de cette méthode pour le plugin Bugzilla :

public void activatePluginInStaticComponent (Integer uiCompCst) {
if (uiCompCst == UICompCst.DATA_MANAGEMENT_ENV_TABLE) {
environmentTable = (JTable)SalomeTMF.getUIComponent (uiCompCst) ;

return;

}

if (uiCompCst == [7]) {
[7]

}

(7]

— activatePluginInDynamicComponent() : idem que la méthode précédente pour les com-
posants graphiques dynamiques de Salomé TMF.
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