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Chapitre 1

Introduction

SALOME offre des fonctionnalités de création de tests (suivant les concepts de la norme
I1SO9646) et d’exécution de ces tests. Les tests, qui peuvent étre manuels ou automatiques, sont
organisés en campagnes et exécutés, avec différents jeux de données, sur des environnements dif-
férents. En outre, leur exécution est entiérement automatisable grace a 'intégration d’un langage
de scripts fondé sur JAVA, disponible avec I'un des plug-ins existants.

1.1 Concepts de base

1.1.1 Test

Un test est 'exécution d’un programme automatique ou d’une séquence d’actions manuelles
sur un environnement, pour vérifier qu’il répond & ses spécifications, en identifiant les différences
entre les résultats attendus et les résultats obtenus.

1.1.2 Suite de tests

C’est un ensemble logique de tests.

1.1.3 Famille de tests

C’est un ensemble de suites de tests.

1.1.4 Jeu de données

C’est un ensemble de paramétres valorisés.

1.1.5 Campagne de tests

C’est un ensemble de tests destinés & étre exécutés avec différents jeux de données et dans
différents environnements.
1.1.6 Environnement

C’est un ensemble d’éléments décrivant un environnement sous test (cible d’exécution des
tests) :



— script d’initialisation : exécuté avant le lancement des tests;
— script de restitution : exécuté aprés le lancement des tests;
— ensemble de paramétres valorisés : utilisés par les scripts ou les tests eux-mémes.

1.1.7 Exécution

C’est ’ensemble "Campagne de test", "Jeux de données", "Environnement" qui peut étre lancé
et dont les résultats sont archivés et consultables.

1.2 Organisation et description des tests

La description de tests est volontairement trés encadrée dans SALOME et respecte les concepts
de la norme IS09646. Concrétement, les tests sont classés par famille, puis par suite, une suite
étant constituée d’un ensemble atomique de tests (Figure [1.1)).
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Fi1G. 1.1 — Plan de tests

Les tests sont de type manuel ou automatique. Le test manuel est constitué de la description



de différentes actions de test & exécuter, avec, pour chacune d’elles, une vérification & effectuer par
un utilisateur réel.

Le test automatique correspond & un script ou un programme de test qui sera exécuté par
Poutil qui reportera automatiquement le résultat dans I’exécution correspondante.

1.3 Création des campagnes de test

Une fois ’ensemble des tests décrit dans 'outil, il est possible de définir des campagnes de tests
(Figure . Une campagne de tests représente un ensemble de tests possiblement hétérogéne vis-
a-vis des notions de famille et de suite, que ’on destine & étre exécuté sur des environnements sous
test, & partir de différents jeux de données.
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F1c. 1.2 — Campagne de tests

1.4 Exécution des tests

Les campagnes de test sont constituées indépendamment des jeux de données et des environne-
ments d’exécution. Pour lancer les tests d’une campagne, il faut associer & celle-ci un environnement



d’exécution et un jeu de données.

Ces nouvelles notions d’environnement et de jeux de données permettent de lancer les tests
d’une méme campagne, sur plusieurs versions d’un environnement sous test, et avec différents jeux
de données, et ceci, de fagon simple pour l'utilisateur qui est assisté.

Un environnement correspond donc & la cible d’exécution des tests. Il est constitué d’une
description, d’un script d’initialisation, et d’un ensemble d’évaluations de paramétres utilisés dans
les tests.

Un jeu de données, associé a une campagne, donne une valeur & chacun des paramétres utilisés
dans un ou plusieurs tests. L’exécution (Figure définit alors ’association de ces trois éléments :
campagne, environnement et jeux de données. Une fois définie, une exécution peut étre lancée une
ou plusieurs fois et les résultats des tests lui sont attachés pour chaque lancement.
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Fic. 1.3 — Exécution des tests



Chapitre 2

Installation

Avant d’installer Poutil de gestion de tests Salomé-TMF, il est obligatoire de disposer d’un
JDK 1.4 ou supérieur, ainsi que d’un serveur de base de données MySQL.

2.1 Installation de ’outil Salomé-TMF

L’installation de ’outil de gestion de tests Salomé TMF peut s’effectuer de deux fagons :
— une installation automatique & I’aide de I'installeur salome tmf install.jar;
— Une installation manuelle & I’aide du fichier compressé salome tmf.zip contenant les res-
sources de 'outil.
Nous présentons dans les deux parties suivantes un guide pour chacune de ces méthodes d’ins-
tallation.

2.1.1 Installation automatique

Lancer le fichier exécutable salome tmf install.jar (java -jar salome_tmf _install.jar sous
Linux), une premiére fenétre s’affiche demandant de choisir la langue pour les instructions d’ins-
tallation.

.

[] Language selection

Flease zelect your language (1503 code)
far install instructions:

i v

FiG. 2.1 — Sélection du langage

Choisir la langue (il s’agit de la langue pour le reste de la procédure d’installation ainsi que la
langue par défaut de Salomé TMF), puis appuyer sur le bouton "Ok". La fenétre suivante est une
introduction de bienvenue 4 l’installation.



¥ 1zPack - Installation de Salome TMF (=)

¥ Bienvenue dans linstallation de Salome ThF 1 1
‘_i Le(=) auteur(z) de ce logiciel est(sont) ©
- Mikael MARCHE =mikael marched@francetelecom coms=

- Eric: RICU DU COSQUER <eric riouducosgueri@francetelecom cotne=
- Faygal SOUGRATI =faycal sougratig@francetelecam.com=

- La page daccueil de ce logiciel est : bt iiforge objectweb orgiprojectssisalome-tf!

(Créé avec [zPack - hitp: Moewe izforge comi)

[ QSuivam H QGuiﬂer l

Fig. 2.2 —

Cliquer sur le bouton "Suivant" pour passer & ’étape suivante. La nouvelle fenétre affiche
Paccord de la licence GPL (GNU General Public License) sous laquelle s’inscrit 'outil Salomé
TMF.

¥ 1zPack - Installation de Salome TMF (=)

:\_} Welilez lire sttentivement I'accord de licence suivant :

GNUI GEMNER&L PUELIC LICENSE il
Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Ine.

59 Temple Place, Suite 330, Boston, M& 02111-1307 US4
Everyone iz permitted to copy and distribute werbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your
freedon to share and change it. By contrast, the GNT General Public
Licensze iz intended to guarantee your freedom to share and change free
software--to make sure the software is free for all its users. This
General Public License applies to most of the Free 3oftware
Foundation's software and to any other program whose authors cowmmit to
using it. (Jome other Free 3oftware Foundation software is covered by
the GNIT TLihrarw General Puhlic License inatead.)  ¥ou can armly it tn
O Jaccepte les termes de cet accord de licence

@ Je nlaccepte pas les terines de cet accord de icence

[Créé avec [ZPack - hittp: Maswewy iZforge .comi)

F1G. 2.3 — Licence GPL



Afin de continuer la procédure de l'installation, il est obligatoire de cocher 'option "J’accepte
les termes de cet accord de licence", et de cliquer sur le bouton "Suivant". L’étape suivante
concerne le répertoire ol 'outil sera installé.

¥ IzPack - Installation de Salome TMF (=]

B Choiziszez le chemin dinstallation :

(Créé avec lzPack - hitp:ifaeae izforge.comi)
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F1G. 2.4 — Choix du répertoire d’installation

Choisir le répertoire d’installation, puis cliquer sur "Suivant". Une nouvelle fenétre propose les
modules optionnels de I'outil & installer.

E] |1zPack - Installation de Salome TMF E]
# Choisizser ici les paguetages & inztaller -
) ) a .
o Mote: les paguetaces grisés ne sont pas optionnets .

SalomeTMF application 1.6 ME
SalomeTMF documentation 555 ME
SalomeTMF Sources 572 ME

Description
Espace tatal recuis : 1587 MBE
Espace disque disponible : =2GE
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Fic. 2.5 — Choix des composants & installer

Aprés avoir coché les modules optionnels & installer, cliquer sur "Suivant".



Une fenétre affiche alors la progression de l'installation générale, ainsi que celle de chaque
module en cours d’installation.

¥ 1zPack - Installation de Salome TMF M=) <

i_i Progression de linstalation
C:\SalomeTMFYpt-0.3 jar

i_i Progression de linstallation totale :

[Créé aver [zPack - hittp: i iZforge.comi)

F1G. 2.6 — Progression de 'installation

Une fois les modules installés, cliquer sur "Suivant". L’étape suivante a pour but d’instal-
ler la base de données de l'outil Salomé TMF, ainsi que de créer le fichier de configuration
DB _Connexion.properties qui se trouve dans le sous répertoire cfg/ du répertoire d’instal-
lation. Ce fichier permet de configurer la connexion de l'outil Salomé TMF & la base de données
MySQL, et de le paramétrer certaines fonctionnalités. La configuration de ce fichier est réalisée
par l'intermédiaire du formulaire suivant.

< Outil de configuration de la base de données g@

Fichier de configuration :

Exemple :
com.mysqljdbc.Driver

Exemple :

Driver JDBC : |
| lat****.rd.francetelecom.fr

com.mysdgljdbe. Driver

Serveur de la base de données :

Hom de la base de données :

Nom de l'utilisateur de la base :

Mot de passe de I'utilisateur: |

|
|
Mode debug (booléen) : |fa|se |
IDE Dev. (hooléen) : |fa|se |
Autoriser les plugins (hooléen) : |true |
Net. tracking (booleén) : |true |
Locales disponibles (fr,en...): |fr,en |
XYZ
ID‘ID Sauvegarder fichier Créer la base de données Annuler

F1G. 2.7 — paramétre de configuration de Salomé-TMF
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Pour configurer Salomé-TMF, il faut remplir les champs suivants :

— Driver JDBC : nom du pilote JDBC pour la connexion API Java/Base de données vers
MySQL par défaut com.mysql.jdbc. Driver.

— Serveur de données : nom de la machine (ou adresse IP) dans laquelle sera installée la
base de données MySQL.

— Nom de la base de données.

— Nom de P'utilisateur : il s’agit de 'utilisateur MySQL qui sera créé et par 'intermédiaire
duquel Voutil Salomé TMF' se connectera a la base de données.

— Mot de passe de 'utilisateur : ce mot de passe sera crypté et enregistré dans le fichier
de configuration de la connexion 4 la base de données.

— Mode debug : mettre le champ & "true” permet d’avoir la trace de ’exécution de ’appli-
cation dans la console du navigateur (par défaut la valeur est "false”.

— IDE Dev : le fait de mettre le champ & "true” permet de préciser que Salomé TMF s’exécute
sur un IDE (Eclipse en 'occurrence), et si le champ a pour valeur "false”, il s’agit alors de
la version navigateur de Salomé TMF.

— Autoriser les plugins : si le champ est & "false”, 1la gestion des plugins n’est pas chargée
dans Salomé TMF et par conséquent aucun plugin ne sera chargé, sinon il faut mettre le
champ a "true”.

— Net. Tracking : la valeur "true” permet d’activer la gestion des modifications des autres
utilisateurs par l'intermédiaire des trois voyants dans linterface de Salomé TMF qui aver-
tissent l'utilisateur. Si la valeur est & "false”, cette fonctionnalité est désactivée.

— Locales disponibles : il s’agit de la liste des codes des locales disponibles dans Salomé
TMF (par défaut Selomé TMF intégre les versions francaise et anglaise).

Une fois tous les champs remplis, cliquer sur "Sauvegarder fichier". Un message s’affiche alors
confirmant le succés de I'enregistrement du fichier de configuration.

Ensuite, cliquer sur "Créer la base de données", une nouvelle fenétre s’affiche alors.

£ Paramétres de création d'une base de données Salomé_TMF
Script pour la création de la base : ‘ % Owvtir un fichier... ‘
5 delab de d 3 ‘ Exemple :
erveur de fa hase de tonnees : lat**** rd.francetelecom.fr
root MySQL: root ‘
Mot de passe root : ‘ ‘

@ Créer base de données Annuler

F1G. 2.8 — création de la base de donées de Salomé-TMFEF

Dans cette fenétre, il est demandé a 'utilisateur de remplir les informations suivantes :

— Script pour la création de la base : Il s’agit du fichier contenant le script de création de la
base de données de Salomé TMF. Par défaut, en appuyant sur le bouton pour choisir le fichier
contenant le script, I'utilisateur se voit proposer le fichier script : create salome bdd.sql
créé dans le sous répertoire bdd _model/ du répertoire d’installation, mais il peut également
choisir un autre fichier.

— Serveur de la base de données : Il s’agit du nom de la machine qui héberge la base de
données. Par défaut, le nom saisi dans la fenétre précédente est gardé, mais cette information
est dupliquée car dans certains cas il est nécessaire de mettre comme valeur "localhost” pour
que la base de données puisse étre créée. Il est aussi également possible que la machine

11



serveur de données soit, différente de celle qui héberge ’application (machine locale ou serveur
apache).
— root MySQL : C’est le login de "administrateur du serveur MySQL (par défaut "root").
— Mot de passe de 'administrateur MySQL.

Une fois tous ces champs remplis, il faut cliquer sur "Créer la base de donmées”. Un message
confirme ensuite le succés de la création de la base.

Aprés la création de la base de données, il faut cliquer sur "Suivant" (dans Pinstalleur). Un
message indique alors que la procédure d’installation s’est bien déroulée, cliquer sur "Suivant",
puis "Terminer".

En cas d’erreur, lors de l'installation de la base de données, reportez-vous a l'installation
manuelle.

2.1.2 Installation Manuelle

Aprés avoir décompressé le fichier salome tmf-1.zip, il faut créer la base de données et
I'utilisateur MySQL pour Salomé TMF en suivant les étapes suivantes.

Se connecter au serveur MySQL

mysql -u root —p‘

Aprés cette commande, il faut saisir le mot de passe de ’administrateur (root) de MySQL
avant de se connecter au serveur.

Une fois connecté au serveur MySQL, créer la base de données de Salomé TMF

mysql> CREATE DATABASE <salomeTMF_bdd>;

Ou <salomeTMF _bdd> est le nom de la base de données.

Créer l'utilisateur Salomé

mysql> GRANT SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE, INDEX, ALTER, CREATE, DROP, LOCK
TABLES, CREATE TEMPORARY TABLES, REFERENCES ON <salomeTMF_bdd>.* TO
<salomeTMF_user>@’%’ IDENTIFIED BY ’<salomeTMF_password>’;

Ou:

— <salomeTMF user> est le nom de 'utilisateur ;

— <salomeTMF password> est le mot de passe de 'utilisateur.

Rafraichir les droits de I'utilisateur pour qu’ils soient pris en compte

mysql> FLUSH PRIVILEGES;

Se connecter a la base de données

Se connecter & la base de données, et exécuter le script de création des tables de la base
create salome bdd.sql créé dans le sous répertoire bdd _model/ du répertoire d’installa-
tion :

mysql> connect <salomeTMF_bdd>; mysql> source
<install_dir>\bdd_model\create_salome_bdd.sql;

12



Ou <install dir> est le répertoire d’installation de Salomé TMF (Sous Linuz, remplacer les
séparateurs par "/").

Une fois ces étapes accomplies, il faut configurer le fichier de connexion & la base de don-
nées ainsi que la clé de cryptage du mot de passe. Pour cela, lancer le JAR exécutable sa-
lome tmf tools.jar qui se trouve & la racine du répertoire d’installation. La fenétre en Figure
s’affiche.Il s’agit des mémes champs & remplir dans la partie de configuration de la base de
données dans l'installation automatique (c.f section . Le nom de la base de données, le lo-
gin de l'utilisateur et son mot de passe doivent étre identiques & ceux saisis dans les commandes
MySQL précédentes.

Remplir ces champs, puis cliquer sur "Sauvegarder fichier”. Une fenétre demande alors de
choisir le répertoire dans lequel sera créé le fichier de configuration. Choisir le sous répertoire cfg/
du répertoire d’installation de Salomé TMF, puis cliquer sur "Valider”. L’installation est terminée.

2.2 Installation d’un plug-in de l’outil Salomé TMF

Chaque plug-in de Salomé TMF est livré sous forme d’un fichier compressé nom du_ plugin.zip.
Un utilitaire sous forme de fichier JAR (pluginInstall.jar situé dans le répertoire plugins) permet
d’installer les plugins.

Pour installer un plug-in, suivre les étapes suivantes :

1. Décompresser le fichier ZIP dans le dossier plugins/ du répertoire d’installation de Salomé
TMEF.

2. Se placer dans ce répertoire et exécuter la commande :
java -jar pluginInstall.jar nom_du_plugin.zip

Pour certains plugins (ex. : Bugzilla), d’autres configurations sont nécessaires (consulter la
documentation du plugin).
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Chapitre 3

Administration

3.1

Administration de Salomé TMF

Pour accéder a Padministration de Salomé (Figure , il faut :

accéder & la page d’accueil en tapant 'URL dans son navigateur;

sélectionner 'onglet "Admin Salomé TMEF";

sélectionner le login et mot de passe de Padministrateur de Salomé (par défaut le mot de
passe est "admin");

cliquer sur le bouton "Admin Salomé TMF".

0 v S~ =
@ @ @ ﬁ [ . file: ] JE 1 fsalomefindesx, html

9 Le sike Mozilla 9 Mozilla en Francais Gougle

Salomé TMF

(Démarrer Salomé_TMF r" inistrer un projet r" inistrer Salomé_TMF rLangues rnnmpus \

Se connecter en administrateur de Salomé_TMF

Mot de passe

‘ ‘

Administrer Salomé_TMF

@ #iffusion
interne

FiG. 3.1 — Connexion & 'administration de Salomé TMF
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3.1.1 Changer le mot de passe de ’administrateur de Salomé TMF

Pour accéder au changement du mot de passe de ’administrateur, il faut sélectionner le bouton
"Changer le mot de passe". Pour changer le mot de passe de 'administrateur de Salomé TMF,
il faut :

— saisir I’ancien mot de passe

— saisir le nouveau mot de passe

— confirmer le nouveau mot de passe

— valider

3.1.2 Gérer les projets

Pour accéder a la gestion des projets, il faut sélectionner le bouton "Gérer les projets"

Créer les projets

Pour créer un projet, il faut :

— cliquer sur le bouton "Créer" ;

— sélectionner ’administrateur de projet dans la liste déroulante ;
spécifier le nom et la description du projet ;

— valider

Créer un projet a partir d’un projet existant

1l est aussi possible de créer un projet par import de données d’un projet existant. La procédure
est quasiment identique & la création d’un projet :
— cliquer sur le bouton "Créer" ;
— sélectionner ’administrateur de projet dans la liste déroulante ;
— spécifier le nom et la description du projet ;
— cocher la case qui suit le texte "Copier & partir d’un projet existant" ;
— sélectionner le projet & importer dans la liste "A partir du projet";
— sélectionner les données du projet & importer parmi :
— les suites de tests
— les campagnes de tests
les utilisateurs
— les groupes
— valider

Modifier un projet

Tl est possible de modifier le nom et/ou la description du projet :
— cliquer sur le bouton "Modifier" ;

— saisir le nom et/ou la nouvelle description du projet ;

— valider

Geler un projet

Cette fonction a pour but de conserver un projet dans la base sans qu’il soit possible de
I’utiliser.

— gélectionner un projet dans la liste;

— cliquer sur le bouton "Geler" ;

— valider
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Supprimer un projet

Pour supprimer un projet, il faut :

— gélectionner le projet & supprimer dans la liste;
— cliquer sur le bouton "Supprimer" ;

— confirmer la suppression

3.1.3 Gérer les utilisateurs

Pour accéder a la gestion des utilisateurs, il faut sélectionner le bouton "Gérer les utilisateurs"
(Figure [3.2)), a partir de la fenétre d’administration de SaloméTMF.

& Administration de Salome TMF - Mozilla Firefox

Eichier Edition Affichage  Aller & Marque-pages Outils 7

) @ O ﬁ ! files € 1/ salomefadministr ation, html#id=7 R

;‘> Le site Mozilla 3 Mozila en frangais GUDgIE

Administration SalomeTMF |
Odreangerlemot depasse | | jste des utilisateurs :
Login Mom Prénom Email Téléphone
marchemi Marche Mikael mikael marche@rd.francetelecom. com
Feougrati Sougrati Faycal Faycal sougrati@rd. francetelecom. com
) Gérer les projets apenault Penault Aurore aurore, penault@rd . Francetelecom, com
jhalloue Hallougt Jean-Marie jean.marie.hallouet@kerewval.com

(&) Bt les Utlisabenrs

Quitker

Applet org.objectweb, salome_tmf.ihm. Administration started

FiG. 3.2 — Vue de la gestion des utilisateurs

Créer un utilisateur

Pour créer un utilisateur (Figure [3.3), il faut :

— cliquer sur le bouton "Créer"

— saisir les champs Login, Nom, Prénom, Email et Mot de passe (le champ Téléphone est
facultatif)

— valider
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@ Créer un nouvel utilisateur

. rmarchemi
Logirr®

— Marche

; ikl _
Prénaom® : valider
incetelecan. com Annulsr

Email* :

Téléphone ;

TEEEN
Mot de passe* ;

*; champ obligatoire

F1c. 3.3 — Création d’un utilisateur

Modifier les informations d’un utilisateur

Pour modifier les informations d’un utilisateur, il faut :
— sélectionner un utilisateur dans la liste

— cliquer sur "Modifier"

— valider

Supprimer les informations d’un utilisateur

Pour supprimer un utilisateur, il faut :

— sélectionner un utilisateur dans la liste
— cliquer sur "Supprimer"

— confirmer la suppression

Changer le mot de passe d’un utilisateur

Pour changer le mot de passe d’un utilisateur, il faut :
— gélectionner un utilisateur dans la liste

— cliquer sur "Changer le mot de passe"

— valider

3.2 Administration d’un projet

Pour accéder a "administration d’un projet existant (Figure , il faut :
— accéder a la page d’accueil en tapant ’'URL dans son navigateur ;

— sélectionner 'onglet "Admin a project";

— sélectionner un projet existant ;

— sélectionner le login et mot de passe de 'administrateur du projet ;

— cliquer sur le bouton "Admin Project".
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b e 1) Ry o

Hlat4630/3alome _Demo)f

Salomé Version 1.0 |

Start Salomé Admin Salomé | About |

Login as Project Administrator

Project User Password

[rossnons o] [mrcoms |

F1¢. 3.4 — Administration de projet
3.2.1 Créer les utilisateurs

Pour accéder a la gestion des utilisateurs, il faut sélectionner le bouton "Gérer les utilisateurs"
(Figure [3.5)), & partir de la fenétre d’administration du projet.
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& il Firafo s

= B[]
Fichier Edition Affichage Aller & Margue-pages Outils 7 O 0:::0
4 - ., —
@) ) @ O ﬁ ﬁxd htkp:iflat4630/Salome_DemolAdminProject html?projet=Pageslaunes_ ’:/ @
Adrimistration d'un projet
PageSJaunes—QUIDonc rtilizst er rPropriétés
Lodin Mom complet Appartient &

ECOSgUer Fiou du Cosguer Eric
prouzelin (Couzelin Philippe

O changer Iz met de passe faougrati [Sougrati Faygal
ghest hest ghest

() Gérer les utiizateurs

() Gérer les groupes

rDescr
Prémarn : Miksel
Moatr : Marche
Etnail : mikael.marche@@rancetelecam.com
l + Ajouter ] [ - Cypprimer ‘ Teléphone : 812012 'E:
Cuiitter ]

Applet salorme.ibm. AdrinistrationProject [1}

F1G. 3.5 — Gestion des utilisateurs d’un projet

Cette fenétre présente la liste des utilisateurs du projet. Pour visualiser les propriétés de I'utili-
sateur, il faut le sélectionner dans la liste. Ses coordonnées et son appartenance aux groupes seront

affichés.

Spécifier les groupes auxquels appartient 'utilisateur

Pour gérer appartenance de I'utilisateur sélectionné a des groupes, il faut utiliser les boutons
d’ajout ou suppression de groupes présents dans la partie "Propriété" de la fenétre.

Ajouter ou supprimer un utilisateur

Pour ajouter un utilisateur au projet, il faut (Figure :
— cliquer sur le bouton "Ajouter" ;

— sélectionner 1’utilisateur voulu ;
— valider.
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-LHilizgteurs possibles -

jduport § Dupornt Jean

A yojuemenet [ Ouemener Yves-Matie |

adurant f Durant Alzin

[ Ajouter ] [ Annuler I

F1a. 3.6 — Ajout d’utilisateurs dans un projet

Notons que seuls les utilisateurs ayant été créés a partir de 'administration de ’outil sont
disponibles.

Pour supprimer un utilisateur, il faut (Figure :
— sélectionner un utilisateur dans la liste;

— cliquer sur le bouton "Supprimer" ;

— confirmer la suppression.

3.2.2 Créer les groupes

Pour accéder 4 la gestion des groupes, il faut sélectionner le bouton "Gérer les groupes" (Figure
3.7) , & partir de la fenétre d’administration du projet.
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AER

Eichier

Edition  Affichage Aler & Margue-pages

Outils 7

(ek%)

. - S —
@) ’ @ L ) ﬁ %,dhttp:,I',I'Iat463D,l'Salome_Demo,l'AdminProject.html?projet=PagesJaunes_ :/ @

Adrimistration d'un projet

PagesJaunes_QuiDonc

rLitilizater:
Lodin

Mom complet

rPropriétés

Appartient &

ECOSgUer Fiou du Cosguer Eric
prouzelin (Couzelin Philippe
O Changer le met de passe faougrati [Sougrati Faygal
ghest hest ghest
() Gérer les utiizateurs
() Gérer les groupes [Desct
Prémarn : Miksel
Moatr : Marche
Etnail : mikael.marche@@rancetelecam.com
l + Ajouter [ - Cypprimer Teléphone : 812012 'D

Cuiitter ]

Applet salorme.ibm. AdrinistrationProject [1}

Fia. 3.7 — Gestion des groupes d’un projet

Cette fenétre (Figure|3.7 E ) permet de :
— consulter la liste des groupes existants;

— consulter et modifier la liste des utlhsateurs appartenant & un groupe;
— voir les permissions associées a

— modifier les permissions associées a

— créer un groupe propre au projet.

Créer un groupe propre au projet

un groupe prédéfini ou propre au projet ;
un groupe propre au projet ;

Pour créer un groupe propre au projet il faut (Figure|3.8) :
— cliquer sur le bouton "Nouveau";
— spécifier le nom et la description du groupe;

— cliquer sur "Valider".
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4
=NV E L RO e ﬂf

Mouvesu groupe : | Testeur

rDescription

Les membres de ce groupe Q
sont chargés de 1l'exécution
des tests.

F1¢. 3.8 — Ajout d’un groupe dans un projet

Le nouveau groupe s’ajoute a la liste des groupes existant et il est possible de modifier les
permissions qui lui ont été associées par défaut.

Modifier les permissions associées a un groupe propre au projet

Pour modifier les permissions associées & un groupe propre au projet, il faut (Figure :
— sélectionner le groupe dans la liste des groupes existants;

— cliquer sur "Modifier" ;

— préciser les droits de "ajout/modification /suppression" de suites de test ;

— préciser les droits de "ajout/modification /suppression /exécution" de campagnes de test ;
— cliquer sur "Valider".

¢ == ]
= A ETITIESI0NE a

Suites de test | Campagne de test

|:| Toutes les permissions
|:| Ajouter
[ ] modifier
|:| Suppritmer
[ ] Exécuter

Yalicer ” Arnuler

F1a. 3.9 — Administration des perminissions d’un groupe

22



Chapitre 4

Utilisation de Salomé

4.1 Gestion des tests

Les tests sont organisés (Figure 4.1)) dans une arborescence & deux niveaux : Famille et Suite.

Une famille peut contenir des suites et une suite peut contenir des tests, manuels ou automa-
tiques.

= & Suites de tests
= @ Famille par défaut
+ @ Suite par défact Famille
= @ QDO tests fonctionne Q/
+ @ Test inactivite
= & Test une inscription €——5 Uit
& opc.o1.oa
& oDC.01.020
& opc o1 021 <—Test
& apc.o1 022
& oDC 01023
@ Test de mize en relation
@ Test Encadrart
@ 1" Spécisux - Test Erreur de saisie
@ 1" Spéciaux - Test Inactivits
@ Test de pronociation
+ @ QDC.02, test de génération des stetistigues
+ @ testato

¥

+

F1G. 4.1 — Arbre de test

4.1.1 Ajouter une famille

Pour ajouter une famille (Figure :

— cliquer sur "Ajouter une famille" ;

— spécifier le nom et la description de la nouvelle famille ;
— valider.
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4 C—
=N OVElEsramlie a‘

Maouvele famile ;| Performance

rDescription

Cette famjlle contient les:g
tests de perfomrance de
l'application.

]
3]

(]

F1¢. 4.2 — Ajout d’une famille de tests

La nouvelle famille est alors créée sous le répertoire racine "Suites de test".

4.1.2 Ajouter une suite

Pour ajouter une suite (Figure :
— cliquer sur "Ajouter une suite";

— spécifier le nom et la description de la nouvelle suite ;
— valider.

F 4
L= ANpiyeliesnie

Mot de |8 sute : | Yia RTC

rDescription

Cette zuite contient les Q
tests effectués sur le
résean RTE.l

=
B

[~

Fic. 4.3 — Ajout d’une suite de tests
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La nouvelle suite est alors créée :

— dans la famille "Famille par défaut" si celle-ci était sélectionnée, si une suite ou un test lui
appartenant était sélectionné ou si aucune famille n’était sélectionnée ;

— dans une famille existante si celle-ci était sélectionnée, si une suite ou un test lui appartenant
était sélectionné ou si aucune famille n’était sélectionnée.

4.1.3 Ajout d’un test manuel

Pour créer un test manuel (Figure 4.4) :

— sélectionner la suite dans laquelle le test doit étre ajouté;
— cliquer sur "Ajouter un test";

— compléter le nom et la description du test ;

— sélectionner le type "Manuel" ;

— valider.

@ !

Fichiet Edition  Affichage Aller & Margue-pages  Cutils 2 Oo...o

o - e ——
} D B 9}1 http: ) flat4630/3alorme_Demo/Salome. html?projet=PagesJaunes_Quil 4 @
J ﬁ :

Gestioh destests | Gestion des campagnes | Gestion des données | Plugins

Projet : PagesJaunes_OuiDonc

[ Ajouter une famnille ] [ Ajouter une sute ]ﬂ Ajouter un test l escription | attachements
S Cette suite contiert les
e E———

; ; tests effectués sur e
Ord R 5 Outils b
’ rdonner ] ’ Ernommer ] [ Lpprimer ] résea RTC.
= @ Suites de tests g NOGVEa I BT 31

= @ Famile par défaut
# @ Suite par défaut
@ E=zai
@
= @ QDC.01, tests fonctionnels
@ Test inactivité
# @ Test une inscription
= @ Test de mize en relation
[+ @ Test Encadrant

® @ N Spéciaux - Test Erreur de saisie Ce test effectue un 2
[ @ N Spéciaux - Test Inactivité accés &4 la
® @ Test de pronocistion mesgagerie.

+ @ QDC02, test de génération des statistique:
F @ testiuto

Mot dutest: | Messagerie

hanuel

rDescription

Gitter

Applet salome.ihm. WoiceTesting [1}

FiG. 4.4 — Ajout d’un test manuel

Le test est ajouté & la suite qui était sélectionnée. Il reste & le modifier pour le décrire entiére-
ment.
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4.1.4 Ajout de parameétres

L’onglet "Paramétre" (Figure [4.5) permet de visualiser les paramétres pouvant étre utilisés
par ce test et d’en ajouter de nouveaux (Consulter la section pour plus de détails).

I MozillaFirefox: &LEIES‘
=
Ty

Fichier Edition Affichage Aller & Marque-pages Outils 7 U .:,

- ~ o - ~
@ ’ @ L ) ﬁ %xd http:fflak4630/Salome_Demof Salome , hkml?projet=PagesJaunes_Quiboncrlogin: “\’;'f @
Gestion destests | Gestion des campagnes | Gestion des données | Plugins

Projet : PagesJaunes_QuiDonc [ Jufc)
[ Ajouter une famille H Ajouter une suite: H Ajouter un test Détaits | Actions | Attachements | Paramétres
[ — H — ][ —— ] -y Mouveau H Lilizer H Modifier H Supprimer ]
Morm Description

= @ Suites de tests
= @ Famille par défaut
= B Suite par défaut
@ MonTestiuto
@ Eszai
= W3 Via RTC
LA viessageris
= @ QDC.0, tests fonctionnels
@ Test inactivité
@ Test une inscription
@ Test de mise en relation
@ Test Encadrant
@ 1" Spéciau - Test Erreur de saisie
@ 1" Spéciauy - Test Inactivité
@ Test de pronocistion
@ G002, test de génération des statistiques
@ testiito

FEEEEE®

[ Guitter

Applet salome.ibm. VoiceTesting [1}

F1G. 4.5 — Onglet des paramétres de test

4.1.5 Ajouter des actions de tests

Pour ajouter une action & un test manuel (Figure

— se positionner sur le test ;

— activer 'onglet "Actions" ;

— cliquer sur le bouton "Ajouter" ;

— compléter le nom, la description et le résultat attendu;

— ajouter si nécessaire des attachements, fichiers ou URL, auxquels une description peut étre
associée ;

— valider la création de ’action en cliquant sur "Valider";

— renouveler la procédure pour créer d’autres actions.
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= DT L] TR E

Mo de |'action : A

rDescription

P Paramétre

rRézultat sttendu

p Paramétre

4
I I X]

rattachements
Ajouter fichier ° Ajouter url & u
‘ [ » ‘ | : | =]
Marm Taille Date de création
Description

[ W alicer ][ Annuler ]

F1G. 4.6 — Ajout d’une action de test

4.1.6 Utiliser les paramétres dans les actions

Pour utiliser un parameétre dans la description de ’action ou du résultat attendu (Figure :
— cliquer sur "Paramétre” ;

— pour utiliser un paramétre existant, cliquer sur "Utiliser" ;

— pour utiliser un nouveau parameétre, cliquer sur "Nouveau" ;

— valider.
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rDescription

Composer le $TEIE

Litilizer
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(
——
QD

Deschption
ruméfo de tél

Nurr;éro d'un professionnel avec multiple activités

)
=
rREsultat stterdu—
Paz de tonalité

Mo

Tél
MurmProthdutti
E=zai

rattachements

D Sjouter ficl

Tt

Description

/
Vv

R o T
=AU EETR AT ELTEEXIEL A

=

Maom Dezcription
MumGuibonc ruméra de la plate-forme Guibonc
MumMarmal I numéro d'un particulier dans la baze d..

am_Mumbarimal

Mo du particulier correspondant & Mumi. .

Epel_Morm_Mumrormal

Epellation du nom correspondant a la vale. ..

Addrezse_Mam_Mumbarimal

Addresse correspondant su nom de Matn...

MurmProthdult

Murméro d'un professionnel avec multiple a...

am_fMumProfhdutl

Prernier Mom correspondant a MumProthiutt

Marm_MumProfhdult2

4.1.7 Ajouter des attachements au test

1 est possible d’attacher des éléments & un test (Figure [1.8).
se positionner sur le test ;

— activer 'onglet "Attachements” ;
— cliquer sur le bouton "Ajouter fichier" ou "Ajouter URL" ;

— indiquer le fichier ou 'URL;

— valider.
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Fi1aG. 4.7 — Utilisation de paramétre

Pour cela :
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Fichier Edition Affichage aller & Margue-pages Outils ?

e) ) -\) Ed 9{-‘http:,I',I'Iat4630,l'SaIDme_Demo,l'Salome.htmI?projet=PagesJaunes_QuiDonc?Iogin=ecosquer

Gestion des tests | Gestion des campagnes | Gestion des données | Plugine

Projet : Pages.Jaunes_QuiDonc

’ Ajouter une famille ][ Ajouter une suite ][ Ajouter un test ] Détails | Actions | Aftachements | Paramétres

E Ajouter url ‘ &

[ Ordonner ][ Renammer ][ SUREFimEr ] Outils l D Alouter fichisr

= @ Suites de tests 2| aam Taille
= & Famille par défaut

@ Suite par défaut i

@ Eszai £ it jioy g LR E

= W wia RTC

o Entrez une LIRL :

= @ Qb | tests fonctionnels

@ Test inactivité
@ Test une inscription =

@ Test de mise en relstion Dezcription
@ Test Encadrant
@ e Spéoiaux - Test Erreur de saisie D

Guitter ]

BEEEE®

Applet salome.ibm. WoiceTesting [1}
F1a. 4.8 — Ajout d’attachement

1l est ensuite possible d’associer une description a chaque élément attaché et de les visualiser.

4.2 Gestion des campagnes

A partir de 'onglet "Gestion des campagnes", différentes actions sont possibles :
— création/modification de campagnes;

— création d’exécution de campagnes;

— lancement d’exécution de campagnes;

— consultation des résultats.

4.2.1 Créer une campagne

Le bouton "Créer une campagne" (Figure 4.9) permet la création d’une nouvelle campagne.
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Fichier Edition Affichage Aller & Marque-pages  Oukils 7

&) ) @ O ﬁ E,‘cihttp:,I',I'Iat4ESDISaIDmE_DemD,I'SaIDmE.html?pru:ujet=F‘agesJaunes_QuiE

Gestion des tests [ Gestion des campagnes l Gestion des données | Pluging

Projet : PagesJaunes_QuiDonc

#"""[ CrESNBIEAMEAGHE l Citils Détailz | Attachemerts | Exécutions | Jeux de

[ Ajouter ] [ Ordu:un%\ ] [:.'%? Platpal= esigsid= =g ﬂ*
o

= @ Campagnes detests
U Y CampBraves
@ Testiuto

Marm de la campagne :

rDescription

1

<]
-
o

F1G. 4.9 — Ajout d’une campagne de tests

4.2.2 Ajouter des tests dans une campagne

Pour ajouter des tests dans une campagne (Figure [4.10) :
1. sélectionner la campagne;
2. cliquer sur le bouton "Importer" ;

3. la fenétre qui apparait permet :
— d’ajouter tous les tests inclus dans les suites de test d’une famille;
— d’ajouter tous les tests appartenant a une suite de test ;
— d’ajouter un test particulier.

30



—————

oy T "
= A DT e TR PSR Pt SR e e Q

Tests - Campagne
& Suites de tests @ RTC
= @ Famille par défaut = @ Famille par défaut
SN 1= ite par detau = B Suite par détaut
@ MonTestauto @ MonTestauto
@ Ezzai
* @ viaRTC

= @ GDC.01, tests fonctionnels
& @ GDC .02, test de génération des statistiques
® @ testiuto

[ “alicder H Annuler

F1c. 4.10 — Ajout des tests au campagne

Aprés validation, les tests sont visibles dans la campagne, et organisés dans leurs familles et
suites.

4.2.3 Définir un jeu de données pour une campagne

Il s’agit de valoriser les paramétres des tests de la campagne, s’il y en a. Pour définir un jeu de
données (Figure {4.11)) :
1. sélectionner une campagne;
2. activer l'onglet "Jeux de données". La liste des jeux de données existants apparait ;
3. cliquer sur le bouton "Ajouter", une fenétre apparait :
— nommer le jeu de données;
— décrire le jeu de données;
— donner une valeur pour chacun de ses paramétres ;
— valider.
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Gestion des tests | Gestion des campagnes | Gestion des dornées | Plugins

Projet : PagesJaunes_QuiDonc

Outils Détails | Attachemerts | Exécutions | Jeux de données

[ Ajouter ] [ Ordonner ] [ Suppriner ] [ Renomrner
Mot Description
= @ Campaghes de tests dataSet_0 |Jeu de données généré automatiguement.
= etic 18h25
= @ testAuto
= '-bSu.rtegDaTdeefam = Ajouter un el de donnees: Lz
=, 9t estluto Mom du jeu de données :
= @ testAuto
= & Suite par défaut
@ znapshat
= @ RTC Description

+ @ Famile par défaut

Marm “aleur Description
url_test |

Gwitter

Applet salome ihm, YoiceTesting [1}

Annuler

Fia. 4.11 — Ajout d’un jeu de données

4.2.4 Définir une exécution pour une campagne

Pour lancer les tests d’une campagne, il est nécessaire de lui associer une exécution (Figure
4.12) possédant un environnement et un jeu de données.

Pour définir une exécution pour une campagne :
1. sélectionner la campagne;
2. sélectionner 'onglet "Exécution" ;

3. cliquer sur le bouton "Ajouter", une fenétre apparait :
— donner le nom de 'exécution ;
— choisir un jeu de données existant ou en créer un nouveau ;
— choisir un script d’initialisation qui sera exécuté avant le lancement des tests;
— choisir un script de restitution qui sera exécuté aprés le lancement des tests;
— attacher un ou plusieurs fichiers ou URL;
— décrire ’exécution ;
— valider.
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4 Y
b= AN DVEL  ERE R e L O,
Mom de ['exécution :

Diate de création ;: 2005-03-02

rJeu de données

Mouveau

rEnvironnetment

ALcUn

MoLvesu

r=cripts

Soript dintialization

[ Ajouter H Supprimer ]

Script de restitution :

[ Ajouter ] [ Supptimer ]
r&tachements
Ajouter fichi oﬂ; uter url & 1
‘ D jouter fichier H jouter ur ‘ II
i Taille Date de créstion
Description

Walicler H Apnnuler

F1a. 4.12 — Ajout d’une exécution de campagne

4.2.5 Gérer le lancement des exécutions

Lancer une exécution

Pour lancer une (ou plusieurs) exécution(s) ( Figure [4.13)) :

sélectionner la campagne correspondante ;

activer 'onglet "Exécution" ;

sélectionner (les) l’exécution(s) désirée(s) dans la liste des exécutions existantes;
cliquer sur le bouton "Lancer".
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Gestion des tests | Festion des campagnes | Gestion des données | Plugine

Projet : PagesJaunes_QuiDonc

Outils Détailz | sttachements | Exéoutions | Jeux de donnges
[ Ajouter ][ Modifier ][ Supprimer ¢ Lancer E Attachemerts Siripk
oy -y

rExécution

[ Ajouter ][ Ordatiner ][ Suppritner ][ Renotrmer ]

= @ Campagnes detests Parm Environnement | Jeu de données Date de créati... Attachements | Dernigre

nl o | | | |

= @ testiute
= & Suite par défaut
@ Goto

= @ TestAuto
= @ testAuto
= W Suite par défact
@ =napshat

= @ RTC
+ @ Famille par défaut

FiG. 4.13 — Lancement d’exécution

Reprendre une exécution

Lorsque le lancement d’une exécution a été interrompu, il est possible de le reprendre :

— sélectionner la campagne correspondante

— activer 'onglet "Exécution"

— sélectionner 'exécution désirée dans la liste des exécutions existantes, la liste des résultats
de son différent lancement apparait

— gélectionner un résultat de lancement de ’exécution

— cliquer sur "Reprendre"

Consulter les résultats du lancement d’une exécution

Pour consulter les résultats d'une exécution (Figure :

— sélectionner la campagne correspondante;

— activer l'onglet "Exécution" ;

— sélectionner 'exécution désirée dans la liste des exécutions existantes, la liste des résultats
de ses différents lancements apparait ;

— gélectionner un résultat de lancement de ’exécution;

— cliquer sur "Détails" ; les résultats de chaque test de ’exécution apparaissent.
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|

| Détails | Aﬂachemerrt3| Exécutions | Jewx de données |

[ Ajouter ”_ Madifier ][ Supprimer J[ Lancer ”_ Attachements ] Scripk

rExécitions

Environnemant |~ Jeu de données Date de créati.. Attachements
i

Matn

Reprendre [ Aftachements ][ Supprirmer J

rRézultats

Reésultat
TERMIMNEE

Testeur

Farmille Suite Test Részuttats
testauta Suite par défaut |zoto v

LJ

Fi1G. 4.14 — Consultation des résultats d’exécution

4.3 Gestion des environnements

Les environnements permettent de décrire ’environnement d’exécution de tests inclus dans une

campagne de test.

La gestion des environnements se fait a partir de 'onglet "Gestion des données" (Figure [4.15]).
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Fichier Edition Affichage Aller & Marque-pages  Oukls 7

@I\) @ Ol @ %http:,I',I'Iat463lj,l'Salee_Demu:u,l'SaIu:ume.html?|:|rDjet=PagesJaunes_QuiDu:unc?Iu:ugir

Gestion des tests | Gestion des campagiffs || Gestion des dornées i) pig

Projet : PagesJaunes_Qui

kil Ervvironnements | Paramétres

[ Ajouter H Modifier H Supprimer Scripk Wizualizet

Mam Script Paramétres
Cwicdonc DTWF CECL rAdresse_bumbNarmal2=10 alle

F1G. 4.15 — Gestion des environnments d’un projet

4.3.1 Ajout d’un nouvel environnement

Cette fonctionnalité, accessible en cliquant sur le bouton "Ajouter" (Figures[.15] [4.25)) , permet
de décrire les éléments constituant un environnement (Figure [4.16).

& FET 3 ; —i
L= D LT RN I TOTTIET e m

Mom de l'environnement . | RTC environnement

Mom du script

Chercher .. ][ Supprirner

rLescription

Environnement d'axécution dez testz RTC. |:|
=

rParamétres

ot “aleur Dezcription

MumGuibonc 45-48 rumero de la plste-forme ...

Murrblorengl 44-00 Un numeéro d'un particulier d... || Utilizer

adifier

Supprimer

[ walicler H Annler ]

F1G. 4.16 — Description d’un environnment
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Les champs définissant ’environnement sont :

— nom de ’environnement ;

— script : le script choisi sera exécuté avant les tests appartenant & la campagne de tests
correspondante ;

— description de I’environnement ;

— paramétres de l'environnement : ces paramétres, une fois valorisés, sont utilisés dans les
tests et éventuellement dans les scripts pouvant étre attachés aux environnements et aux
exécutions.

4.3.2 Modification d’un environnement

Cette fonctionnalité, accessible en cliquant sur le bouton "Modifier" (Figure [4.15)) , permet de
modifier ’environnement, & condition que celui-ci n’ait pas déja été sollicité par une exécution.
4.3.3 Suppression d’un environnement

Cette fonctionnalité, accessible en cliquant sur le bouton "Supprimer" (Figure [4.15)), permet
de supprimer I'environnement, & condition que celui n’ait pas déja été sollicité par une exécution.

4.3.4 Définir des paramétres d’un environnement

Il est possible, dans un environnement de définir ou d’utiliser des paramétres d’un projet afin
de les valuer pour ’exécution de tests. Ces fonctionnalités sont décrites en sections et

4.4 Gestion des paramétres

La gestion globale des paramétres d’un projet se fait a partir de 'onglet "Gestion des données"
(Figure [4.17)), toutefois, comme nous 'avons introduit en section un parameétre peut étre créé
a partir de différents endroits.

& ot Fiy=fu.e (=0/E3

Fichier Edition Affichage  Aller & Marque-pages  Outils 7 O{::o

\ e 1 e
& ) ) E"' ﬂ_{‘http:,I’,I’Iat46SDfSalome_Demo,l’Salome.htmI?projet=PagesJaunes_QuiDonc?Iogin=ecosquer v @

Gestioh des tests | Gestion des campagnes | Gestion des données | Pluging

Projet : PagesJaunes_QuiDonc
Qutils Environnem
Mouvesau ] [ Modifier ] [ Supprirmer H
Notn Description
MumGuibonc Muméro de la plate-forme GuiDonc
Marm_Mummarmal Mom du particulier correspondant & Mumbormal
Epel_Morm_Mumtarmal Epeliation du nom correspondant & la valeur de Mon_Mumbarmal
Adresse_MNom_Mumbarmal Addresse correspondant au nom de Nom_Murmiormal
MurmProfhiut Muméro d'un professionnel avec multiple activiiés
Motn_MurnProfhiutt Premier Mom correspondant & MurmProfhultt
Mrtn MuenProfhdit? Dieirirme Mom coreestnndarnt & MumProhdt

FiG. 4.17 — Gestion des paramétres d’un projet
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Cet onglet permet de :
— consulter les parameétres définis sur le projet et utilisés dans les tests ou les environnements ;

— créer de nouveaux parameétres;
— modifier des paramétres existants en changeant leur description;

— supprimer des paramétres.

4.4.1 Création d’un paramétre a partir de ’onglet gestion de données

L’ensemble des paramétres utilisables sur un projet est consultable & partir de 'onglet "Gestion
des données", en cliquant sur "Paramétres". Il est aussi possible d’ajouter de nouveaux paramétres

en cliquant sur "Nouveau" (Figure {4.18]).

& Lol Flrafu
Fichier Edition Affichage Aller & Marque-pages Outils 7

1':
& :,:' © ._h) ﬂ a 1‘3‘,“-1 http: i lak4630)0Salome_DemofSalome . hkml?projet=PagesJaunes _QuiDoncelogin=eco:
Gestion des testz | Gestion des campagne® Gestion des données | Blugine

Projet : PagesJaunes_QuiDonc

Oukils Envirunneme :‘

Mauveau

Marm Description
MumzuiDonc Huméro de la plate-forme Quibonc
MumMorrmal Un numéro d'un particulier dans la bs

Mom du particulier correspondant & ¢
Epellation du nom correspondant & lz
Addresae corresnnnidant sumblnrma

Moam_Mumbtlarmal
Epel_Morn_Mumblarmal
Arremme Mom Pumbloemal

F1a. 4.18 — Ajout de paramétres au projet

Pour poursuivre la création du parameétre (Figure : [4.19), il faut le nommer et le décrire avant
de cliquer sur "Valider". Le paramétre créé est ensuite utilisable par les tests et les environnements.
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4 " 1
L= MNOVEaU I aranele ﬂ

Mot du parameétre ;| Cliert

rDescription
Nom du client D

Walider ” Annuler

rParamétres existants

Mot Description

MurnEiConc Murnéro de la plate-forme Quibonc D
MumMormal IIn numéro d'un particulier dans s base d... @|
Matn_Murmblorimal Mot du particulier correspondant & Mum... [~
Epel_Marm_MumMormal Epellation du nom correspondant a la val...
Adrezze_RMom_MumMarmal Addrezsze correspondant aumblormal
MuenProthdulti Mumméro d'un professionnel avec multiple ..
Mot _MumProfhiutl Premier Mam correspondant @ MumProfhd... D

Fi1G. 4.19 — Description d’'un paramétre

4.4.2 Création d’un parameétre a partir d’une action de test

Lors de la description d’une action de test manuel, il est possible de créer un nouveau paramétre
qui sera utilisé par I'action de test. Pour cela, & partir de la fenétre d’ajout d’une action de test
(Figure 4.20)), cliquer sur le bouton "Paramétre".
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T 4 |
< Ay e E

Mam de I'action : 21

rDescription

|Ajouter un pararnétre & la description |

rResultat attendu

rattachements ‘

= . . .. I . 1 = £la w

F1a. 4.20 — Utilisation d’un paramétre & partir d’une action

La fenétre (Figure 4.21) d’ajout de parameétres apparait, cliquer alors sur nouveau. Il est aussi
possible d’utiliser un paramétre existant. Pour cela, sélectionner le paramétre désiré, et valider.

P o i |
L= HJOULET U parameLne ﬂ
Mouvesau ] [ Litilizer

Marn Description
MurmGuibanc Murméro de ka plate-forme Quibonc
“ersion “Yersion de 'environnetment sous test

F1a. 4.21 — Vue des paramétres utilisés par un test

Pour terminer la création du paramétre (Figure [4.22)) il faut le nommer et le décrire avant de
valider.
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4 S 1
L= AN DIV ER U ararELne

Rotr du paramétre : | Muméro

-Description

Ce paramétre correspond au mméro de téléphone du n:lient.| |:|

Yalider ” Annuler

-Paramétres existants

¢ [u] ] Dezcription

FurnuiCanc Murméro de la plate-forme Guibonc |:|
Murnbormal U numéro d'un particulier dans la base d... @|
Morrn_Burmbormal Mo ou particulier correspondant & Mum... [~
Epel_Mam_MNumMormal Epelation du nom carrespondant & la val...
Adrezze Mom_MumiMartmal Addresze correspondant aumtarmal
MumProthauiti Murméro d'un professionnel svec muttiple .
Morn_MurmProfhdult Premier Morm correspondant a MumProfhd... D

FiG. 4.22 — Description des paramétres utilisés par un test

Ensuite, pour utiliser le paramétre dans I’action courante (Figure [4.23)), sélectionner le para-
meétre créé dans la liste des paramétres disponibles puis valider.
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[ Mouveau JI Ltilizer I

Mam Description

LrniCuiDan: uinéro de la plate-forme Quibionc
MLy Muméro de la plate-f i
Yersion de 'environnement sous test

Muréro Ce paramétre correspond au numéro de téléphone du client.

[ Walicler J[ Annuler ]

Fia. 4.23 — Utilisation d’un paramétre

Finalement, (Figure |4.24) le paramétre apparait dans la description de action.

Marm de 'action :

Description

Frumerof

FiG. 4.24 — Vue d’un paramétre dans une action

4.4.3 Création d’un parameétre a partir d’un environnement

A partir de V'onglet "Gestion des données" (Figure [4.25)), en sélectionnant "Environnements"
et en cliquant sur "Ajouter", il est possible d’ajouter un nouvel environnement pour lequel des
nouveaux parametres peuvent étre créés.
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Fichier Edition Affichage aler & Margue-pages  Outils

@ ) \) E ; O bt lak4650/Salome_DemaySalame. htmizprojet=
Gestion des tests | Gestion des campagne( Gestion des données agins

Projet : PagesJaunes_QuiDonc

Cigtils ( ramétres /

i

Ervironnemerts

Mot SCript Pz
Guidonc DThF Skl i
Eroweser broweser bhsh T
RTC environnement Hil
Env_BeanZhell script_browser_env bsh L
Sirnkad sitnbad bsh i

Fic. 4.25 — Ajout d’un environnement

La fenétre d’ajout d’un environnement apparait (Figure 4.26)), cliquer alors sur "Nouveau".

ﬂ‘l

S . . "
L= AR U LETRU TR TV N TSN ITET N

Mam de 'envirannement ;

Morn du script
Chercher ... ] [ Supprimer
rDescription
=

\

rPararmétres
Marn “aleur Description

Litilizer

[ Walicer ” Annuler ]

F1a. 4.26 — Création d’un parameétre dans un environnement
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Un nouveau parameétre peut étre créé (Figure [4.27]).

4 ¢ 1
L= MNOUVEaUaramelne E
Mom du paramétre : | Serveur

Waleur du paramétre ;| -tokin

rDescription

Nom du serwenr utiliszé D

Walider ” Annuler

rParamétres existants

Mot Description

FurnEiConc Murnéro de la plate-forme Quibonc D
MumMorimal IUn numéro d'un particulier dans s base d.. @|
Matn_Mumbormal Mo du particulier correspondant & Mum... [—
Epel_Motm_Mumbormal Epellation du nomm correspondant & la val. .
Adresse Mam_MNumbormal Addrezse carrespondant aumblarmal
MuenProthdulti Mumméro d'un professionnel avec multiple ...
Mom_MumProfhiut Premier Mam correspondant & MumProfhd... D

FiG. 4.27 — Déclaration d’un paramétre dans un environnement

4.4.4 Utilisation d’un paramétre dans un environnement

L’utilisation dans un environnement de paramétres existants se fait a partir de 'onglet "Gestion
des données", en sélectionnant "Paramétres" :

— sélectionner un environnement ;
— cliquer sur "Modifier", la fenétre de modification apparait (Figure |4.28) ;
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Ctils Ervironnements | P amétres|

l Ajouter H towdifier ” Suppritner Scripk

Yizualizer bugs

It Script Paramétres Dezcrif
Guidonc DTME CROWL / {Mum=pec3B15=3615, NumSpecOS00=.. | 'applic
Browwser broveser bsh {4 effacer Eric 17hS0=17h31, & effa

Env_Bean=hell script_browser_env hsh {url_test=http: Shvevew pagesjaunes fr}

Simbad sirmbad bah i}

&’ MO e TR E VI NO e e

Mom de l'environnemert : | RTC envirannement

IMarm du script ;

Chercher ... ” Supprimer

rDescription

Environmenent d'axécution des tests RTC.

(<]

rParamétres

“aleur Dezcription

i44-00 Un numéro d'un particulier ..
Muméro de la plate-forme G

Chuitter

Applet salome. ihm, Yoice Testin

[ouye:
Litilizer '

Walicer H Annuler

F1c. 4.28 — Modification d’un environnement

— cliquer sur "Utiliser", la fenétre "Utiliser un parameétre existant" apparait (Figure [4.29).
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= Utjlis=y ) arameLfeexisiani: m-i
[Ty Description
MurmGuiDonc Fuméro de la plate-forme Guibonc g
MurmMormal I huméro d'un particulier dans la base o,
Pom_Mumbor Mom du particulier correspondant & Murabd...
Epel_Morm_Mumiartmal Epellation du nom carrespondant & la vale...
Adresse Mom_Mumbormal Addresse correspondant aumiarmal
MumProfhdult Fuméro d'un professionnel svec multiple a...
Moatm_MurmProfhiult Pretmier Morm correspondant a MurmProfhult
Moatm_MurmProfhiult2 Deuxieme Mom correspondant a MumProf... D
Waleur

wWalider l [ Annuler

Fi1G. 4.29 — Utilisation d’un paramétre dans un environnement

— sélectionner puis valoriser le paramétre désiré;
— valider.

Le parameétre ainsi valorisé est intégré & ’environnement.

4.4.5 Valorisation d’un paramétre

Un paramétre peut également étre valorisé par I'intermédiaire d’un jeu de données associé a
une exécution. Lors du lancement d’un test possédant un paramétre, la valeur utilisée pour ce
parameétre est :

— celle donnée pour le paramétre dans I’environnement associé & ’exécution correspondante,

si ce paramétre est présent dans cet environnement ;

— celle donnée pour le paramétre dans le jeu de données associées a I’exécution correspondante,

si ce paramétre n’est pas présent dans I'environnement associé a I’exécution.

4.5 L’indicateur ICAL

Salomé TMF offre la possibilité de calculer et de suivre I’évolution de 'ICAL (Indicateur de
Correction Avant Livraison) : Nombre d’anomalies GO (critiques) et G1 (majeures) corrigées par
rapport au nombre de GO et G1 découvertes pour une version d’un produit au moment de sa
livraison. En effet, pour chaque plugin Salomé TMF de gestion d’anomalies (Mantis par exemple),
on peut accéder & ces fonctionnalités via le menu "Outils" comme le montre la figure ci-dessous :
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Gestioh des tests | Gestion des campagnes | Gestion des données | Plug-in Exigences | Pluging

Projet : LiveBox-Lab

[ Ajouter une famile ” Ajouter une zuite ” Ajouter un test
* @ Plan de tests Rafraichir

Changer le mot de passe

Plugin génération de documents 3

Echange de données au format XML #

Plugin Junit »
Mantis ]
0 caL »  Mantis b & Caloul ICAL

3 _. Waleurs ICAL disponibles
Graphique ICAL

Fi1c. 4.30 — Fonctionnalités relatives & PICAL pour un projet

Ainsi, il est possible via ce menu de :

— calculer la valeur de 'ICAL & un instant donné et éventuellement de sauvegarder cette
information dans la base de données.

— visualiser ’historique de toutes les valeurs sauvegardées et de supprimer celles qui ne sont
plus utiles.

— visualiser le graphique de I’évolution de I'indicateur pour chaque environnement du projet.
En effet, chaque anomalie étant liée & un environnement, les valeurs de 'ICAL sont calculées
pour chaque environnement du projet.

La figure ci-dessous montre un exemple de graphique d’évolution de l'indicateur ICAL d’un
projet, :
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Valeurs de I'ICAL par environnement

g

ICAL (%)
B 8 & 3 83 8 8

10 1
a -
30M10/05 101105 20105 141205 201205 1300106 280106
Date

I—-.- Environnement 1 - Environnement 2 -« Environnement 3!

Fic. 4.31 — Exemple de graphique de I’évolution de I'ICAL pour un projet

Remarques :

1. Un menu contextuel est disponible en clic droit sur le graphique, offrant la possiblité d’en-
registrer, d’imprimer ou de personnaliser le graphique.

2. Il est également possible de calculer 'ICAL ou d’en visualiser ’évolution pour un environ-
nement donné via le menu "Bug Tracking" comme le met en évidence la figure ci-dessous :

| Gestion des dornées | p

—

Mo | Script | Parametres l'.b;'escirk. B.ugzil.la-2.20 >| IN

[eShopWianadoo {SUT_Java CLASS=ShoppingCart} Afficher les bugs
|eShopFree {SUT_JavA_CLASS=ShoppingCart'2} L ICAL
|Firefox {broweser_name=Firefox, browwser_exe. . Firefox version 1.07 - :
B Graphique ICAL
\Browyser BSH =script_browwser_enyv hsh {default_page=http: forge objectweb o, |Broweser ecrit de dermo en ScriPTiTa
java il Vector 1t
My Code i

F1G. 4.32 — Fonctionnalités ICAL liées & un environnement
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Chapitre 5

Automatisation

Si I'installation de Salomé comporte des plugins d’exécution automatique de tests et/ou de
scripts (environnement et exécution de tests), il est possible de créer des tests et/ou des scripts
automatiques qui seront pris en charge par le moteur des plugins.

L’architecture a plugin présente dans Salomé est ouverte, et vous permet ainsi de créer vos

propres plugins. Pour plus d’informations sur le développement de plugin consultez le manuel de
développement, de plugins.

fa=i3]
File Edit View Go Bookmarks Tools Help

@) ) @ ) ﬁ o http://lat4630/Salome_Demo/Salome. html?projet=Pages|aunes_QuiDonc?login=marchemij

@ Moxzilla Firefox

r Gestion des tests rGestiun des campagnes r Gestion des données rPIugins |

Plugin Cescription Tvpe
Bugzilla Plugin Bugzilla Camrman A
JunitT estSuite Creation de suite Junit Cormrman LActif
CenDocxML Plugin CenDockmL LU WACHT
Junit Flugin Junit pour 12 definition de classe de tesis ( TestOriver \ LActif
Beanshell Plugin Beanshell pour la definition de scripts de s [TestDrier Inactif
Eeanzhell Flugin BeanShell pour la definition de scripts d Eﬂ\ﬂﬁlpltrlgme Inactif

Fi1G. 5.1 — Plugins présent dans Salomé

Pour consulter les plugins présents dans Salomé, ouvrez I’onget "Plugins" de la fenétre princi-

pale (Figure[5.1). Les Plugins pour les tests automatiques sont du type TestDriver, et ScriptEngine
pour les scripts d’environnement ou d’exécution de tests.

Le reste de ce chapitre décrit 'utilisation des plugins d’automatisation dans un cadre général,
mais certaines fonctionnalités peuvent varier d’un plugin & ’autre, ainsi, pour plus d’informations
sur 'utilisation d’un plugin en particulier, consultez ’aide correspondante.

5.1 Créer un test automatique

La procédure de création d’un test automatique est la suivante :
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— dans l'onglet plan de test (Figure

ajouté;
— cliquer sur "Ajouter un test";

, sélectionner la suite dans laquelle le test doit étre

— compléter le nom et la description du test ;
— sélectionner le type de plugin a utiliser (Figure [5.2) ;

— valider.

[=]3] * Nouveau Test 006
Nom du test: [TestAuto |
Manuel |v
)
( eanShellTester
implejunitTester
] Valider
Annuler
[4] ]

F1aG. 5.2 — Choix du driver de test automatique

Le test est ajouté a la suite qui était sélectionnée. Il reste & définir le code d’exécution lié au
plugin pour le décrire entiérement. Pour cela cliquez sur "Ajouter" dans I'onglet "script" du test

(Figure

Gestion des tests rGestinn des campagnhes r Gestion des données rPIugins |

Projet : Pagesjaunes_QuiDonc

| Ajouter une famille | | Ajouter une suite | | Ajouter un test |

[ Détails | Script | Auachements | Parametres I

| Ordonner || Renommer H Supprimer |0uli|s

-
Ajouter Eupprimer Script

Nom du srrint - testFlamant At innit

¢ @ Suites de tests
o= @ Famille par défaut
o @ QDC.01, tests fonctionnels
& @ QDC.02, test de génération des statistiques
o @ testAuto
o @ Demo_BeanShell
o= @ BeanShelllinit
o @ SIMBAD
o @ Demo
¢ & JunitDemo
¢ B VectorTest
@ testElementat
@ testCapacity
@ testContains
@ testRemoveAll
@ testRemoveElement
@ testClone
o @ YeoTest2
o @ DemoSimbad

Fic. 5.3 — Ajout d’un

eee

&

[[Fitel : junitsamplegar [~ |[ newFile [ Newun |

Argumen

Classpath gan

Tester class (extends Testy |
TesthMethod |
| 0K | Cancel |

script (code) de test automatique
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Comme les tests manuels, les tests automatiques peuvent utiliser des paramétres (voir section
4.1.4) qui seront valués lors des exécutions. Notez, que 'utilisation de paramétres est dépendante
du plugin selectionné, consultez ainsi, ’aide du plugin pour plus d’informations.

5.2 Modifier un test automatique

La modification d’un test automatique, hormis la partie script, est identique & la modification
d’un test manuel (nom, description, attachement, paramétres). La modification du script de test
est quand & elle dépendante du plugin, et activable dans le menu script en Figure [5.4

Détails | Script | Attachements | Paramitres |

| Ajouter || Supprimer [ Script )
Modifier le Script —

= Mom du script : testElementAtjunit

Arguments du driver: SetUp Driver

Extension : SimpleJunitTester About Driver

F1G. 5.4 — Modification d’un script (code) de test automatique

— L’entrée Modifier le Script appelle la fonctionnalité de modification au niveau du plugin.
L’entrée Actualiser le Script met & jour le script dans la base de données de Salomé.

— L’entrée SetUp Driver appelle la fonctionnalité de configuration du plugin.

— L’entrée About Driver affiche les informations du plugin.

5.3 Utiliser des scripts dans les environnements et les exécu-
tions

Comme les tests automatiques, les environnements et les exécutions peuvent utiliser des scripts
automatiques dépendants des plugins de types ScriptEngine.

Lors d’une exécution de campagne de tests, le script d’environnement est exécuté en premier,

puis le script d’initialisation de ’exécution, les scripts des tests, et finalement le script de restitution
de 'exécution.

La Figure décrit comment ajouter un ou plusieurs scripts & une [exécution
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oe

X Modifier l'exé

cution

06ee

rleu de données

Nom de I'exécution : |ExBr0wser

20

X Ouvrir

i)

rEnvironnement

Rechercher dans

1 |3 marchemi

00| o—
|'| D-D-|ﬂ

F1a. 5.5 — Ajout de scripts & une exécution

3 CRE_IRISA 3 Documents 1 kde_theme = pu| ——
1 crypto ocurments_loca ai u
I ayp b local [ Mail Ce
TS 3 designs [ evolution 3 My Projects [ 5al z
Script d'initialisation : showEroser.bsh [ Desktop 3 html ] OpenOffice.orgl.1.2 [Jsq
(| Ajouter )| Supprimer [ Desktop.sav I IF2x per ] sta
3 Desktopl 3 kde 3 pri [ Te
Script de restitution : cap'
p——, 4] I | [»
DR | |
e~
AR Fichiers du e BeanSheIlScript3 |V|
Ajouter fichier .A'uuter u
‘ D ) H ! Yalider || Annuler |
| I die LrdlE e Lreduur
Description
ier
Itat
T 1 [

La modification des scripts d’exécutions et/ou d’environnements est dépendante du plugin
utilisé, et est activable dans les menus Script des exécutions (Figure [5.6) et/ou environnements.

Détails | Attachements | Exécutions | Jeux de données |

Exécutions

7
| Ajouter || Modifier || Supprimer || Lancer || Attachemen/| Sl:ript|
£ Modifier le pre-Script

[-arm

| Emvironnement

| Jeu de donn

ées | Date de création |

[

Artachy

[ 1|ExBrowser

|Browser

|dataset_o

|21 féwr. 2005 ¥

Actualiser pre-Script
Setllp Pre-script
Modifier le post-Script
Actualiser post-Script
Setllp Post-script

N—

F1G. 5.6 — Modification d’un script (code) d’exécution
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5.4 Contexte d’exécution

Suivant les plugins utilisés pour décrire les scripts de tests, les scripts d’environnement et
d’exécution, le contexte d’exécution des scripts peut étre identiques tout au long de ’exécution de
la campagne (c’est-a-dire, partage des mémes références), c’est par exemple le cas avec les plugins
Benshell et simpleJunit.

Plus généralement, les scripts de tests, d’exécution et d’environnement possédent des références
sur les variables décrites dans le tableau suivantes (*=org.objectweb.salome tmf.data) :

Nom Classe | Description Disponible |
date Java.lang.Date Date de I’exécution T, Env, Ex
time Java.lang. Time Heure de I'exécution T, Env, Ex
salome_projectName Java.lang.String Nom du projet courant T, Env, Ex
salome _projectObject *. Project Référence de 'objet projet de Salomé T, Env, Ex
salome debug boolean Faut lors de ’évaluation du script dans 1'éditeur T, Env, Ex
salome_ExecResultObject * EzecutionResult Référence sus les résultats d’exécution courant T, Ex
salome_ ExecTestResultObject * EzecutionTestResult Référence sur le résultat d’exécution du test courant T
salome CampagneName Java.lang.String Nom de la campagne courante T, Env, Ex
salome CampagneObject *.Campaign Référence de la campagne courante T, Env, Ex
salome environmentName Java.lang.String Nom de 'environnement courant T, Env, Ex
salome _environmentObject * Environment Reéférence sur ’environnement courant T, Env, Ex
salome_ExecName Java.lang.String Nom de 'éxécution courante T, Env, Ex
salome_ExecObject *. Execution Reéférence sur ’exécution courante T, Env, Ex
salome TestName Java.lang.String Nom du test courant T
salome_TestObject * Test Référence sur le test courant T
salome SuiteTestName Java.lang.String Nom de la suite de tests courante T
salome_ SuiteTestObject * TestList Référence sur la suite de tests courante T
salome FamilyName Java.lang.String Nom de la famille courante T
salome FamilyObject * Family Référence sur la famille courante T
testLog Java.lang.String Log de tests a ajouter comme attachement a I’éxécution T
Verdict Java.lang.String Verdict du test (pass, fail, unconclusif) T
salome _classloader Java.net. URLClassLoader | Classe loader de BeanShell T, Env, Ex

La colonne disponible décrit ot peuvent étre utilisées ces variables (T pour les tests, Env pour
les Environnements, et Ex pour les Exécutions).

En plus de ces variables, les scripts de tests, d’exécution et d’environnement ont accés aux para-

métres valués lors des exécutions par les jeux de données, suivant leur nom et le type Java.lang.String.
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